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Liga Nacional de Robética Escolar 2026
Bases de competencia - Categoria Baile robot

Introducciéon

PRECISION, INACAP y Neoeduca anuncian las bases para la primera fecha del Torneo
Nacional de Robdtica Escolar 2026, categoria baile robot, que se llevard a cabo el
préximo viernes 24 de abril en INACAP Sede Puente Alto, ubicada en Av. Concha Y Toro
2618, Puente Alto, Regién Metropolitana.

Este reglamento oficial, adaptado por la Liga Robética Chilena, establece las bases y
normas que regirdn la categoria de baile robot, garantizando un marco de participacion
equitativo, seguro y desafiante para todos los equipos.

Invitamos a todos los participantes (competidores y tutores) a revisar detenidamente
este documento y a prepararse para una experiencia enriquecedora en el ambito de la
robdtica educativa y competitiva.

Sobre la competencia

La competencia baile robot invita a equipos escolares a disefiar, programar y presentar
una coreografia artistica entre nifios y robots, combinando creatividad, tecnologia y
expresién corporal.

Cada grupo debera crear una puesta en escena con musica, movimientos sincronizados,
una historia o tema conceptual y donde los integrantes del equipo deben caracterizarse.
Su objetivo es fomentar la creatividad, la expresion artistica y el trabajo en equipo
mediante la integracién del arte y la tecnologia, motivando a los participantes a aplicar
conocimientos de robdtica, programacion y disefio escénico.

A través de la creacién de coreografias donde nifios, jévenes y robots interactlian, se
promueve el desarrollo del pensamiento critico, la coordinacién motriz y la innovacién,
fortaleciendo las habilidades STEAM de forma ludica y colaborativa.
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Reglas generales

Los equipos estardn compuestos por un minimo de 2 y un maximo de 5
estudiantes.

Cada grupo debera contar con al menos un robot mévil o articulado de tecnologia
libre. No existe un nidmero maximo de robots permitidos en la presentacién; sin
embargo, cada uno debe tener un propdsito claro y estar coherentemente
integrado en la propuesta escénica del equipo.

El robot debe realizar movimientos auténomos (sin control directo durante la
presentacion).

Se permite el uso de sensores, luces LED, servomotores, altavoces y otros
elementos estéticos o mecénicos.

Cada equipo dispondrd de 6 minutos en total: 2 minutos para preparar el
escenario y hasta 4 minutos de presentacion.

La musica debera presentarse en formato digital (archivo .mp3 o similar) y tener
una duracion de entre 1:30 y 4 minutos. Este archivo debe enviarse al correo
electrénico informacion@torneorobotica.cl, indicando en el asunto el nombre del
grupo participante.

Los equipos podran utilizar un apoyo visual (video, presentacién u otro recurso), el
cual también deberad ser enviado al mismo correo electrénico, especificando el
nombre del grupo en el asunto.

Se valorard la creatividad, sincronizacién, uso técnico del robot y expresion
artistica.

Los equipos deberan inscribirse completando el formulario en linea disponible en
https://torneorobotica.cl/torneos/inacap-santiago-renca-2026-escolar-abril

Cada equipo debe presentarse al publico, mediante una breve descripcién de la
representacion artistica.

El jurado no realizard preguntas.

La presentacion del equipo se iniciard cuando el tutor indique a la mesa de
control que los estudiantes estan en posicidén y preparados para comenzar.

Sistema de evaluacién — baile robot

Parte 1: Presentacion del equipo y del robot

Presentacién del equipo y del robot (10 puntos en total).

Se evalla:
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Presentacién clara del equipo.

Explicacion breve del o los robots.
Claridad al explicar la idea del espectaculo.
Organizacion al momento de exponer.

Parte 2: Presentacion artistica (4 minutos)

a. Integracion Robot — Estudiantes (30 puntos)
Se evalua:

e Participacién activa del robot en el espectaculo.

e Interaccion entre robots y estudiantes.

e Importancia del robot dentro de la presentacioén.

b. Coreografia y sincronizacion (25 puntos)
Se evalla:

e Coordinacién con la musica

e Movimientos organizados

Fluidez del espectaculo

c. Creatividad y originalidad (20 puntos)
Se evalla:

e Idea o historia de la presentacion

e Originalidad del espectéculo

e Uso creativo del robot

d. Caracterizacién y disefio escénico (15 puntos)
Se evalla:

e \estuario o disfraces del equipo

e Decoracién del robot

e Elementos visuales del espectaculo
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Tabla de puntaje final

Criterio Puntaje Maximo
Presentacion del equipo y robot 10
Integracién robot—presentacién 30
Coreografia y sincronizacion 25
Creatividad y originalidad 20
Caracterizacién y disefio 15
TOTAL 100

Otras consideraciones

Las condiciones de luz pueden variar durante la jornada, por lo que los equipos deben
aislar adecuadamente los sensores de luz del recinto.

Los arbitros tendran la capacidad de tomar decisiones ante cualquier malentendido o
ambigliedad presente en las bases de las categorias durante el evento.

Ante cualquier situacidn que atente contra el espiritu del torneo de robética y/o que no
esté contemplada en las Bases de este torneo, el grupo de arbitros convocard una
reunién para tomar una decision.

Sera causal de descalificaciéon cualquier comportamiento o conducta fisica o verbal que
atente contra la dignidad o integridad de las personas.

Nos reservamos el derecho de utilizar y difundir cualquier material audiovisual captado
durante los dias del evento, segun lo indicado en los términos y condiciones disponibles

en la pagina web https://torneorobotica.cl/terminos-y-condiciones/

Al inscribirse y participar en la Liga de Robdética, los participantes reconocen haber leido,
comprendido y aceptado los términos y condiciones y Politica de privacidad disponibles

en la pagina web https://torneorobotica.cl en su totalidad, incluyendo las bases
reglamentarias de cada competencia.
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Al inscribirte en el torneo, confirmas lo siguiente:

e Autorizacion de apoderado: Cuentas con autorizacidn escrita de tu apoderado o
tutor legal para participar, asumiendo toda responsabilidad por riesgos inherentes
a la actividad educativa y uso de tecnologia.

e Aprobacion institucional: Tu establecimiento educacional ha autorizado tu
participacién, realizado las gestiones pertinentes y libera de responsabilidades al
organizador por accidentes durante el evento

Enlaces de interés:

e Politica de privacidad: hitps://torneorobotica.cl/politicas-de-privacidad/
e Terminos y condiciones: https://torneorobotica.cl/terminos-y-condiciones/
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