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Robaotica

Liga Chilena de Roboética Escolar 2026
Bases oficiales Competencia Internacional
Categoria Futbol Robot

Introduccion

PRECISION, INACAP, Neoeduca y la llustre Municipalidad de Huechuraba anuncian las bases
para la segunda edicién del Torneo Latinoamericano de Robdtica Escolar 2026, categoria Futbol
Robot, que se llevard a cabo los dias 4 y 5 de septiembre, entre las 10.00 y las 17.00 horas, en el
Gimnasio Municipal de Huechuraba, ubicado en Guillermo Subiabre 705, Huechuraba, Regién
Metropolitana, Chile.

Este reglamento oficial, adaptado por la Liga Robdtica Chilena, establece las bases y normas que
regirdn la categoria de fltbol robot, garantizando un marco de participacién equitativo, seguro y
desafiante para todos los equipos.

Invitamos a todos los participantes (competidores y tutores) a revisar detenidamente este
documento y a prepararse para una experiencia enriquecedora en el dmbito de la robdtica
educativa y competitiva.
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Inscripcion de los equipos

La inscripciéon de los equipos es totalmente gratuita y estd sujeta a disponibilidad de cupos. A
cada equipo se le asignard un ID (identificador) Unico para este torneo, con el cual serd
identificado.
a. Equipos chilenos: deberdn inscribirse completando el formulario disponible en
https://torneorobotica.cl/torneos/internacional chile2026/. La cantidad méxima serd de
25 equipos de 6 integrantes cada uno (1 tutor/profesor mas 5 estudiantes). No se
aceptardn postulaciones por otros medios.

b. Equipos internacionales: deberan inscribirse enviando un correo electrénico a
informacion@torneorobotica.cl, indicando:

Informacion del equipo

Nombre del equipo

Nombre institucion

Ciudad y pais de procedencia

Informacién del profesor/tutor a cargo

Nombre completo

Correo electrénico

Numero de contacto

Informacién del equipo

Categoria en la que compite Sumo Rescate

Marcar con una X Futbol robot Baile robot
P1:
P2:

Nombre de los participantes

Marcar con una X el capitan del P3:

equipo

qdip P4:

P5:

La inscripcién al Torneo Latinoamericano de los equipos internacionales debera ser confirmada
por la organizacién por medio de la respuesta al correo electrénico. Solo en ese momento el
equipo tendrd asegurado su cupo y participacion. Los equipos internacionales deben costear sus
traslados y estadia, items que no estan incluidos en la inscripcion.
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Descripcion de la categoria

En esta categoria, dos equipos se enfrentan en una cancha de fltbol. Cada equipo estd
compuesto por dos robots, cada uno operado de forma independiente por un integrante del
equipo mediante control remoto inaldmbrico. El partido consta de dos tiempos, durante los
cuales los robots deben conducir la pelota e intentar anotar goles en el arco del equipo
contrario. Al término del segundo tiempo, el equipo que haya marcado mas goles sera declarado
ganador.

Sobre los robots
1. Dimensiones

Los robots deberdn medir un maximo de 15x15 centimetros (largo y ancho) con la base delantera
desplegada, sin tolerancia.

No hay restriccidn con respecto a la altura.
2. Disefio

El disefio de cada robot es libre. Sin embargo, debera tener colores caracteristicos o alguna
identificacidon (polera, bandera, escudo, etc) de tal manera que se identifiquen y diferencien en la
cancha.

La estructura del robot deberd ser fija, es decir, no se permite desplegar y replegar estructuras
que afecten a los robots del equipo contrario durante el encuentro.

El tipo de traccién del robot es libre: ruedas, banda tipo oruga, patas articuladas, tipo gusano,
etc.

La traccién serd proporcionada por motores eléctricos: de corriente continua, de pasos o
servomotores.

Los robots deben constar de hardware y software disefiado por los participantes, el tipo de
controlador del sistema es libre, se permitird el uso de tarjetas y/o médulos de desarrollo
(Arduino, Raspberry pi, Baby Orangutan, Orange pi, Pic32 Pingliino, Node MCU, Esp32, LEGO
.MATRIX etc)

Peso maximo del robot 600 gr con una tolerancia méxima del 5%

El uso de solenoides, o el uso de sistemas de disparo, agarre, pateo, gripper, materiales
pegajosos, cualquier sistema que empuje o agarre pelota, estan estrictamente prohibidos
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No estd permitido sujetar la pelota de ninguna forma. Los robots podran tener aperturas para
contener la pelota, las cuales tendrdan como minimo una distancia entre si mayor al didmetro de
la pelota.

15cm _ 15em _ __15cm
@ 79 O
2 Sl P S| e o 3 15¢m.

Figura N°1: Medidas de la cancha
3. Materiales

La estructura o chasis del robot debe ser disefiado y construido por el estudiante con cualquier
tipo de materiales (o impreso en 3D).

El nimero de motores es libre.

La alimentacién eléctrica del robot serd con pilas o baterias: estd prohibido el uso de
combustibles (motores de combustidén) o cualquier material inflamable. Ningln robot debera
alimentarse en forma externa a través de cables.

4. Control

Se utilizard cualquier tipo de comunicacién inaldmbrica y La interfaz del control debe estar
aislada fisicamente del robot.

Cada robot deberd contar con un dispositivo de dos frecuencias diferentes como minimo, las que
deberan indicarse al momento de la inscripcién con el fin de evitar interferencias entre los
sistemas de control del robot oponente. En caso de existir coincidencias entre las frecuencias de
control de los robots, los organizadores asignaran la frecuencia con la que participard cada
equipo.

Escenario de competencia
1. Balén
El balén serd una pelota de ping-pong tamafio estdndar, color aleatorio.

Si el balén se vuelve defectuoso durante el encuentro, se procedera a detener el encuentro para
reemplazar el balén y se continuard en la misma posicién en la que se detuvo el encuentro. El
balén se reemplazara Unicamente con la autorizacién del arbitro.
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2. Cancha

La dimensién del escenario de competencia (cancha de fltbol) serd de 1.2x1.6 metros (ancho y
largo) y sus arcos de 30 cm de largo. El material de la cancha serd pasto sintético, de 10 a 12 mm
de altura.

Figura N°2: Medidas de la cancha

Sobre los partidos
1. Conformacién de grupos
Los grupos se asignaran por medio de un sorteo, con un maximo de 4 equipos por grupo.

En cada grupo clasificardn los dos mejores equipos. Si existiera empate entre lugares, se tomara
en consideracién la diferencia de goles.

Una vez definidos los clasificados, se sortearan los enfrentamientos, cuyos encuentros serdn
mediante eliminacién directa. No existird extension de tiempo, tiempo fuera o alargue.

2. Duracion

Los equipos se enfrentardn en un partido de dos tiempos, cada uno de dos minutos de duracion,
con un tiempo intermedio de un minuto.

3. Rutina previa

Se elegird el equipo que empieza jugando mediante un sorteo, el cual serd realizado por el
arbitro previo al inicio del encuentro.
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Los operadores de los robots participantes entrardn a la zona de juego y ubicaran sus robots en
la posicién de inicio segln corresponda. Los operadores del robot se situardn detrds del arco
correspondiente a su equipo.

4. Posicidn inicial de los robots

La posicién inicial de los robots es uno detrds del otro dentro de su cancha. El arbitro verificara el
cumplimiento de la posicién inicial de los robots.

5. Interrupcién y reanudacién del partido
El partido se interrumpird a peticidén de los jueces en los siguientes casos:

e Si alguno de los robots presenta defectos técnicos, el operador podra solicitar tiempo
muerto (tres minutos y solo una vez por cada tiempo) para intentar repararlo.

e Siempre que lo consideren necesario para deliberar o permitir la entrada de los
operadores a la zona del partido.

e Si el Robot se da vuelta o queda inmovilizado el arbitro lo podra poner en su posicién
original después de 10 segundos.

e Solo el arbitro puede ingresar a la cancha.

e Cuando el partido se haya interrumpido se volverd a empezar desde la posicién en la
cual se interrumpié.

e No se podran realizar cambios de bateria. La ultima decisién siempre la tendrdn los
jueces y serd inapelable.

6. Puntuacion
Se asignan 3 puntos al equipo ganador por mayor nimero de goles.

Se asignan 3 puntos si un equipo gana por default (no se presenta al partido), y el marcador serd
3-0.

Si el equipo no puede seguir compitiendo por diferentes razones, a pesar de que pueda ir
ganando su encuentro, procedera a perder el encuentro y se asignan 3 puntos al contrincante.

En caso de empate, se asignard un punto a cada equipo.
No se asignan puntos si ambos no pueden seguir compitiendo, o si ambos no se presentan.
Se definird el ganador por el mayor nimero de goles acumulados.

En caso de que exista un empate en la fase de eliminacidon directa, se reanuda el juego y se
define por gol de oro.
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Penales, faltas y goles

Sobre el cobro de penal:

La pelota serd ubicada en el centro de la cancha. El cobrador no puede tomar vuelo o
impulso previo para la ejecucién, debe colocarse frente a la pelota.

El robot debe provocar el movimiento de la pelota, es decir hacia la porteria

El cobro debe de ser realizado de manera intercalada por los integrantes del equipo, a
manera de relevo. Es decir, luego de que un robot haya cobrado un penal, el siguiente
penal deberé ser ejecutado por otro integrante, y asi sucesivamente.

El cobro de todos los penales se ejecutard con robot guardameta fuera del area grande,
por ningun motivo tienen que estar en el arco.

Los penales solo pueden ser ejecutados UNA vez.

Para los penales que se cobren como resultado de faltas acumuladas durante el
encuentro, se puede usar a un mismo jugador, a decisidn del equipo.

Sobre el cobro de faltas:

Se consideran faltas a las siguientes acciones que serdn sancionadas por los jueces:

Tardar méas de un minuto en reanudar el partido después de haber solicitado tiempo.
Acelerar o mover el robot antes de que el arbitro lo indique.

Golpear, embestir o inmovilizar al robot del equipo contrario.

Causar cualquier tipo de dafio o desperfecto a la cancha.

Conductas ofensivas, dafios o desperfectos en la cancha provocados por los asistentes o
hinchada del equipo.

Si el robot ha cometido tres faltas acumulativas (dentro de los dos tiempos del encuentro)
se procederd a cobrar un penal a favor del equipo agredido.

Sobre los goles:

8.

Un gol se marca cuando la pelota cruza completamente la linea del arco.
Los autogoles son vélidos y se contabilizan como goles a favor del equipo contrario.

Finalizacion del encuentro

El encuentro finalizard en cualquiera de las siguientes circunstancias:

[ ]
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e luego de finalizado los dos tiempos reglamentarios, si persiste un empate en el
marcador, se procederd al cobro de tres penales por equipo. Si luego de ello aldn persiste
el empate, se procederd al cobro de un penal por equipo y se declarard como perdedor
al primero que falle un penal.

9. Causas de descalificacion
Descalificacidn del encuentro

Las siguientes acciones serdn causales de descalificacion inmediata, lo que implicara la pérdida
automatica del partido:

e Danfar deliberadamente el robot, los equipos o la infraestructura de la cancha del equipo
oponente.

Insultar, agredir o cometer cualquier accién desleal hacia otro equipo, arbitro u oficial.
Utilizar dispositivos inflamables.

Que el robot no cumpla con las restricciones indicadas en este reglamento.

Cualquier intervencion de asesores, profesores o familiares en el drea de competencia.

Descalificacion de la competencia

Ante situaciones graves o reiteradas, y en base a lo enunciado en las presentes bases, los
jueces se reservan el derecho de expulsar de la competencia a cualquier participante o equipo
que lo amerite.

10. Pérdida del encuentro por default

e Sino se presenta al evento.
e Demorar mas de cinco minutos en presentarse en la cancha.

Arbitros

Los arbitros son la autoridad maxima durante la competencia y serdn designados por el comité
organizador. Su funcién es velar por el cumplimiento de las reglas y normas establecidas en las
presentes bases.

El arbitro es responsable de dar la orden de inicio, observar y registrar los puntajes, completar el
formulario de evaluacion, llevar a cabo la conferencia y revisiéon de rubrica con los capitanes de
cada equipo, y entregar dicho formulario a los oficiales correspondientes. Sus decisiones son
soberanas.
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Los participantes podrdn presentar objeciones al arbitro encargado de su categoria durante el
transcurso de la competencia. Ante cualquier duda en la interpretacién o aplicacién de las
normas, la decisién del arbitro serd definitiva.

En caso de controversia ante una decision, el equipo podra presentar una impugnacién formal
por escrito ante el Consejo de Arbitros. Los argumentos serdn evaluados una vez finalizada la
competencia y la resolucion emitida tendrd caracter inapelable.

El arbitro tiene la potestad de descalificar a un equipo si no se cumplen las reglas establecidas
en el punto N°9 de las presentes bases.

Premios

La ceremonia de premiacién del torneo se llevard a cabo el dia sdbado 05 de septiembre de
2026, luego de finalizadas las rondas de las diferentes categorias (Se espera que a partir de las
16.00 horas).

Se premiara al primer y segundo de cada categoria, sin distincion del pais de procedencia del
equipo ganador.

Con el fin de maximizar el impacto de los premios, estos no serdn entregados a instituciones de
la misma regién de procedencia. Por ejemplo, si una institucién (A) de la regién de Antofagasta
alcanza el primer lugar, otra instituciéon (B) de la regién de Antofagasta alcanza el segundo lugary
el tercer lugar es alcanzado por la institucion (C) de Valparaiso, los premios serdn entregados a

Ay (©).

En caso de que dos o mas equipos logren el mismo puntaje final y tengan opcién de acceder a
uno de los premios, se realizara una ronda de desempate con los equipos igualados en
desempefio.

Si el equipo premiado no se encuentra presente en la ceremonia, el premio serd otorgado al
equipo que haya obtenido el siguiente lugar.

Otras consideraciones

Los 4&rbitros tendrdn la capacidad de tomar decisiones ante cualquier malentendido o
ambigiliedad presente en las bases de las categorias durante el evento.

Ante cualquier situacidén que atente contra el espiritu del torneo de robdtica y que no esté
contemplada en las bases de este torneo, el grupo de arbitros convocara una reunién para tomar
una decision.
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Serd causal de descalificaciéon cualquier comportamiento o conducta fisica o verbal que atente
contra la dignidad o integridad de las personas.

Nos reservamos el derecho de utilizar y difundir cualquier material audiovisual captado durante
los dias del evento, segln lo indicado en los términos y condiciones disponibles en la pagina
web https://torneorobotica.cl/terminos-y-condiciones/

Al inscribirse y participar en la Liga de Robdtica, los participantes reconocen haber leido,
comprendido y aceptado los términos y condiciones y Politica de privacidad disponibles en Ia
pagina web https://torneorobotica.cl en su totalidad, incluyendo las bases reglamentarias de
cada competencia.

Al inscribirte en el torneo, confirmas lo siguiente:

Autorizacion de apoderado: Cuentas con autorizacién escrita de tu apoderado o tutor legal para
participar, asumiendo toda responsabilidad por riesgos inherentes a la actividad educativa y uso
de tecnologia.

Aprobacion institucional: Tu establecimiento educacional ha autorizado tu participacion,
realizado las gestiones pertinentes y libera de responsabilidades al organizador por accidentes
durante el evento

Para fomentar que los estudiantes apliquen sus conocimientos, habilidades y actitudes para
desarrollar la mejor solucién, se penalizard la interaccién de los profesores, tutores y
acompafiantes con cualquier computador durante el evento.

Cada vez que un profesor sea visto por los jueces en contacto fisico con un computador, sera
notificado y penalizado segun el siguiente esquema:

e Aviso 1: 3 puntos.
e Aviso 2: 10 puntos.
e Aviso 3:15 puntos.

Enlaces de interés:
Politica de privacidad: https://torneorobotica.cl/politicas-de-privacidad/

Terminos y condiciones: https://torneorobotica.cl/terminos-y-condiciones/

Revisién: 27 de junio de 2026
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